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ETT SAMARBETE MELLAN MALMO HOGSKOLA, MICROSOFT OCH MALMO STAD

Learning Technology Innovation
Center vid Malmo hogskola

Microsoft AB, Malmé hégskola och
Malmo stad ska i ndra samarbete bygga
upp ett Learning Technology Innovation
Center (LTIC) vid Malmé hogskola. LTIC
ar ett koncept som ska fungera som inspi-
rationscentrum, testbéddd och samlingsplats
for goda exempel géllande olika sétt att
tdnka och gora utbildning med stdd av ikt
(Informations- och kommunikations-
teknik). Microsofts engagemang baseras pa
deras Gvergripande malsattning att tillsam-
mans med Sveriges regering och de myn-
digheter som arbetar for att bygga en god
svensk grundskola bygga en bro éver den
digitala klyftan som finns i samhéllet ge-
nom att stotta elever, larare och skolledare.
LTIC har sin bas i Orkanen, huset som
ocksa hyser Malmo hogskolas bibliotek
och l&rarutbildning. I centret, som utrustats
med bérbara datorer av TabletPC-modell,
datorer for mediaredigering, tv med spel-
konsoler interaktiv skrivtavla och projice-
ringsmojligheter, ska nya idéer och kon-
cept for IKT och larande provas. Har ska
Malmo hdgskola, Malmé stad och Micro-
soft genomfora olika typer av kompetens-
utveckling och forskare fa tillgang till ett
testlab for spel och spelande. Nya medier
och deras betydelse for hur och vad vi gor
och ténker &r fokus for LTIC.

Digital kompetens

Digital kompetens &r en forutsattning for
att elever och studenter ska fa mojligheter
att stdrka sitt larande och utvecklas till an-
svarskannande ménniskor och samhélls-
medlemmar i en digitaliserad vérld. Denna

digitala kompetens kan ses som en del av
en mer generell samhéllelig medborgar-
kompetens. Det handlar om att begripa den
varld man lever i, men innefattar ocksa in-
sikter i och formagor att agera pa ett kom-
petent sétt i denna varld. | grunden handlar
det om mojligheterna att géra sin rost hord
i ett komplext samhalle, alltsa medborgar-
nas mojligheter att ta till vara sina demo-
kratiska rattigheter. Eftersom samhéllet i sa
stor utstrackning &r digitaliserat s maste
den generella kompetensen ocksa innefatta
en digital kompetens. Redan idag krévs det
en viss digital kompetens for att fa tillgang
till manga samhallsfunktioner som kontak-
ter med myndigheter, utbildning och ar-
betsmarknad.

Larande

LTIC é&r ett center dar fragor om larande
kopplat till anvédndandet av nya medier ar
centrala. Centret ska erbjuda mojligheter
att

» med hjélp av olika digital media produce-
ra bilder av (dokumentera) varlden

* med hjélp av IT kommunicera och reflek-
tera innehallet i dessa produktioner

» praktiskt prova och teoretiskt behandla de
mdjligheter och problem, som hénger ihop
med larande i forhallande till anvandandet
av IT och digitala medier

* relatera det som behandlas inom olika
amnen till barns, ungdomars och vuxnas
konsumtion och produktion i en digital
varld och koppla detta till var, nar och hur
larande sker



LT IC A

med syfte att anvandarna

» skaffar sig en fortrogenhet med IT och
digitala medier sa att de kan anvénda sig av
olika digitala verktyg i sin verksamhet
 genom egna erfarenheter, praktiska och
teoretiska, forstar hur IT och digitala medi-
er kan anvandas i larandeprocessen

Genomfdrande

LTIC &r ett resultat av diskussioner som
forts mellan parterna under flera ars tid och
som hade sitt ursprung i fragor om IKT och
larande i skolan. Detta finns fortfarande
med som en bérande tanke och centret
kommer bl a att anvandas av lararstudenter
som tar med sig elevgrupper eller larar-
grupper fran sina praktikskolor till LTIC
for att prova IKT i olika sammanhang. Det
finns ocksa mojligheter att ta med utrust-
ning ut till skolorna for att pa plats prova
den senaste tekniken.

Ett fokus har varit att erbjuda studenterna
vid Malmg hogskola mojligheter att anvan-
da nya medier for att kommunicera dels
inom hogskolan men ocksa mellan hog-
skola och det omgivande samhéllet. LTIC

Malmo stad

Microsoft:

bygger en infrastruktur fér strommande
medier for studenter och personal pa
Malmo hdgskola. Studenterna ska pa olika
satt kunna ta med sig det som gors pa hog-
skolan ut i samhallet och da framfor allt till
den praktik som utbildningen syftar till
och vice versa. Intressanta erfarenheter
maste kunna kommuniceras. Genom att
studenterna anvander olika digitala medier
far de ett underlag, en dokumentation som
m0ojliggor detta. FOr att kunna hantera des-
sa produktioner, som kan vara filmer, ljud-
inspelningar/- produktioner, bildspel/bilder
och texter har vi skapat ett portfoliosystem
dar studenten kan styra vem/vilka som ska
ha tillgang till respektive produktion och
metadata kring dessa. En moétesplats for
Malmo hdgskola och praktiken skapas dar
olika grupperingar av aktorer inklusive stu-
denterna kan utbyta tankar, idéer och infor-
mation. FOrhoppningen ar att studenternas
portfolios blir en viktig del av detta. Infra-
strukturen for strommande medier och
portfoliosystemet utvecklas i samarbete
med Fishbone Systems med Microsofts
Sharepoint 2007 som plattform for utveck-
ling av systemen.
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